
Djeco logikai játék – Path Path Logic                        Cikkszám: DJ00811 
 

Ajánlott életkor:   5-99 éves korig | Játékidő: 15 perc 

Játékosok száma: 1 fő 

A játék tartalma:  1 játéktábla, 8 db állatfigura, 20 kétoldalas feladatkártya (40 feladvány)   

                                 és 17 db útlapka  

A játék célja:         összekötni az egyes állatpárok tagjait egymással.     

 

Előkészületek: Tegyük magunk elé a játéktáblát!  

Válasszunk egy feladatkártyát (1-4 nehézségi fokozat)! 
 

1. fokozat: legkönnyebb szint 
 

Helyezzük a megadott 

állatokat és útszakaszokat 

a táblára a feladatkártyán 

látható módon! 

 
 

 

 

A játék menete:  

Kössük össze a megfelelő útszakaszokkal az egyes állatpárok tagjait 

(ugyanolyan színűeket egymással). Az út színe mindig megegyezik a 

hozzá tartozó állatok hátterével. 

 
Az útlapkák két oldala különbözik, bármelyik oldalát 

fel lehet használni. 

Megjegyzés: Az úton látható kis pötty színe a másik 

oldalon található út színét jelöli. 

 

Példa: 

     

 

 

 

              ismeretlen állat 

 

 

Minden feladványnak egyetlen megoldása van. 

A megoldások az idegennyelvű füzet hátulján találhatók. 
 

Yoann Levet játéka, Design: Ben Newman 
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