Djeco logikai jaték — Path Path Logic jﬁf Cikkszam: DJ00811
DJECO

Ajanlott életkor: 5-99 éves korig | JatékidG: 15 perc

Jatékosok szama: 1 f§

A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 8 db allatfigura, 20 kétoldalas feladatkartya (40 feladvany)
és 17 db atlapka

A jaték célja: Osszekotni az egyes allatparok tagjait egymassal.

El6késziiletek: Tegylk magunk elé a jatéktablat!
Valasszunk egy feladatkartyat (1-4 nehézségi fokozat)!

1. fokozat: legkdnnyebb szint ’

Helyezziik a megadott o
allatokat és utszakaszokat
a tablara a feladatkartyan

lathaté modon!

A jaték menete:

Kosslik 6ssze a megfelel§ utszakaszokkal az egyes allatparok tagjait
(ugyanolyan szinGieket egymassal). Az Ut szine mindig megegyezik a
hozzd tartozo allatok hatterével.

Az utlapkdk két oldala kilonbozik, barmelyik oldalat
fel lehet hasznalni.

Megjegyzés: Az Gton lathato kis potty szine a masik
oldalon taldlhaté ut szinét jeldli.

Példa:

= ismeretlen allat

Minden feladvanynak egyetlen megolddsa van.
A megolddasok az idegennyelvl flzet hatuljan talalhatok.

Yoann Levet jatéka, Design: Ben Newman
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Yoann Levet jatéka, Design: Ben Newman



